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ATI GeForce nVidia

X850 XT  7800 GTX  6800GT
 SLI

Doom 3 High Quality 58,4 fps 94 fps 64,5 fps
Doom 3 High Quality
AA4x 36.9 53 38.2
Far Cry 67.4 67.1 65.4
Far Cry AA4x AN8x 48.5 56.8 63.1
Half Life 2 159.3 162.8 153.3
Half Life 2 AA4x AN8x 134.1 156.4 148.4
Maya (1 024) 19.6 21.2 23.4
3DS (1 024) 16.5 19.8 18.9

Le Crossfire comparé au SLI… et aux cartes seules !

AA 4 x : Antialiasing 4 x. Une technologie qui évite les effets d’escalier sur les diagonales.
AN 8 x : Filtrage anisotropique 8 x. Une technologie qui améliore le niveau de détail des textures, notamment dans la profondeur de champ. FPS = 
nombre d’images par seconde.



2 cartes Performances Performances
ATI Crossfire Crossfire

X850 XT par rapport  par rapport
Crossfire au SLI à une 7800 GTX

97 fps 50.30% 3.10%

69.4 81.60% 30.90%
65.3 0.10% -2.70%
62.4 1.10% 9.80%

156.6 2.10% -3.90%
153.4 3.30% -2%
18.9 -23.80% -10.90%
13.5 -40% -46%

Le Crossfire comparé au SLI… et aux cartes seules !

AA 4 x : Antialiasing 4 x. Une technologie qui évite les effets d’escalier sur les diagonales.
AN 8 x : Filtrage anisotropique 8 x. Une technologie qui améliore le niveau de détail des textures, notamment dans la profondeur de champ. FPS = 
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